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一、技术描述
（一）项目概要
动画绘制员项目是指运用动画专业的技巧和方法，独立进行动画方面的绘制工作的竞赛项目。本项目参照《动画绘制员》国家职业技能标准，同时结合中华人民共和国职业技能大赛的技术工作要求设计竞赛的工作内容和考评标准，主要考察动画绘制员职业从业人员的职业能力，包括场景绘制能力，人物、动物动作设计及中间画的绘制能力，自然现象中间画的绘制能力等。
（二）基本知识与能力要求
1.基本知识：
1.1职业道德
1.1.1职业道德基本知识
1.1.2职业守则
1）遵守法律，法规和国家有关规定。
2）尽职守信，具有高度的责任心。
3）热爱本职工作，自觉履行动画绘制员职责。
4）认真领会设计，精心绘制，钻研业务，不断提高专业技能水平。
5）互相协作，密切配合，共同完成任务。
6）听从指挥，服从分配，遵守劳动纪律。
1.2基础知识
1.2.1绘画基础知识
1）绘画透视知识。
2）绘画解剖知识。
3）绘画素描知识。
4）绘画色彩知识。
5）绘画速写知识。
1.2.2计算机知识
1）计算机基本操作。
2）绘图板使用操作知识。
1.2.3动画概论
1）中外动画发展史。
2）动画基本概念。
1.2.4动画制作知识
1）动画制作流程。
2）动画制作岗位职责要求。
1.2.5相关法律、法规知识
1）《中华人民共和国劳动法》相关知识。
2）《中华人民共和国合同法》相关知识。
3）《中华人民共和国版权法》相关知识。
4）《中华人民共和国著作权法》相关知识。
5）《中华人民共和国广告法》相关知识。
2.能力要求：
	职业功能
	工作内容
	技能要求
	相关知识

	一、上色
	（一）上色
	能合理运用计算机图像软件，按照颜色指定要求给动画形象填充颜色
	计算机图像软件知识

	二、场景绘制
	（一）室内场景绘制
	能用手绘或绘图软件绘制室内局部场景
	1.立体构成知识
2.场景绘制知识
3.计算机绘图软件知识

	
	（二）室外场景绘制
	能用手绘或绘图软件绘制天空、草地等简单自然环境场景
	

	
	（三）道具绘制
	能绘制桌椅及生活日用品等简单小型道具
	

	三、人物、动物中间画的绘制
	（一）动态人物、动物形象绘制
	1.能绘制各种人物、动物形象大角度转面、转化、变化等透视变化中间画
2.能绘制各种人物形象正面、背面、俯视、仰视，成角度透视等各种角度的走、跑、跳等动作的中间画
3.能绘制各种动物形象正面、背面、俯视、仰视、成角度透视等各种角度的走、跑、跳、扑、飞、游、爬等动作的中间画
4.能结合曲线运动规律绘制出多个人物、动物复合运动的中间画
5.能按原画设计要求绘制各种卡通形象表情，如“喜怒哀乐”等强烈转换的中间画
6.能按原画设计要求绘制各种卡通形象情绪细微变化的中间画
	1.多角色复合画面表现方法
2.动画运动规律中多角度透视使用方法及特点

	
	（二）简单动作设计
	1.能按分镜头台本及设计稿要求设计简单动作
	

	四、自然现象中间画的绘制


	（一）风、雨、雪、闪电绘制
	1.能绘制由风吹动而引起的物体运动的中间画
2.能绘制细雨、小雨、中雨、大雨、暴雨等下雨场面的中间画
3.能绘制小雪、中雪、大雪、暴风雪等下雪场面的中间画
4.能绘制树枝状和图案型等闪电的中间画
	1.自然现象运动规律
2.动画循环运动规律

	
	（二）云、烟雾、爆炸绘制
	1.能绘制各种云朵飘动的中间画
2.能绘制清烟、浓烟、雾气等烟雾类画面的中间画
3.能绘制出小型爆炸、大型爆炸等场景画面的中间画
	

	
	（三）水类绘制
	1.能绘制水滴中间画
2.能绘制水圈中间画
3.能绘制水纹中间画
4.能绘制水流中间画
5.能绘制水花中间画
6.能绘制水浪中间画
	

	
	（四）火类绘制
	1.能绘制小火苗运动中间画
2.能绘制中火运动中间画
3.能绘制大火运动中间画
	


（三）竞赛方式
竞赛采取单人赛形式，所有操作都在计算机上完成。参赛选手根据任务要求，在规定时间内实现比赛任务,竞赛工位的计算机已部署好运行环境。技能操作赛题以任务书的形式发放，竞赛使用的软件或参考资料在赛前拷贝至参赛选手的计算机，参赛选手根据任务书的要求完成竞赛任务。
二、试题与评判标准
（一）竞赛任务
本次大赛以动画绘制员（国家职业资格三级）的要求为基础，由大赛组委会成立技术专家组统一命制，以理论考试和实际操作的形式进行，满分各为100分。其中，理论知识部分采用闭卷笔试方式进行，操作技能部分采用现场操作方式进行。本项目竞赛采用理论加实操竞赛两个环节，理论知识初赛和技能操作决赛满分均为100分，两部分分别以20%和80%的分值权重计入总分。成绩取小数点后两位，最终比赛名次以综合成绩决定，如综合成绩相同则优先根据实操竞赛成绩排序。
（二）比赛时间及试题具体内容
1. 比赛时间安排：
理论竞赛：时长1小时
技能操作：时长4小时
2.试题：
（1）理论考试：
	模块
	考核内容
	分值权重

	动画绘制员理论
	单选题
	60%

	
	判断题
	20%

	
	多选题
	20%

	总计
	100%



理论题参考教材：
	序号
	书名
	ISBN
	出版社

	1
	动画绘制员（基础知识）
	9787504566034
	中国劳动社会保障出版社

	2
	高级动画绘制员(国家职业资格3级)
	9787504566560
	中国劳动社会保障出版社




（2）技能操作：
[bookmark: _Toc89965091]模块A：动作设计（30%）
运用电脑绘制软件为给定的动画角色设计一套规定动作，角度自定（正、侧面均可）。动作设计用线条表现、无需上色，原、动画张数一起不少于7张，对位准确，输出设计原图文件和gif动画文件。
考试要求及评分标准：
（1）动作流畅、节奏准确、符合运动规律。（12分）  
（2）角色的表情、动作设计要以角色的情绪特征为依据。画面表现生动，整体效果好。（7分）
（3）角色动作设计图线条流畅、均匀、富有表现力。（7分）
（4）构图完整、美观。（4分）
模块B：动画创作（70%）
运用电脑绘制软件为给定的多个人物或动物塑造动画角色并进行动作设计，添加规定的自然现象动画并进行适当的场景设计、表达一定情境。用色彩表现。原、动画张数一起不少于7张，对位准确，输出设计原图文件和gif动画文件。
考试要求及评分标准：
（1）动作流畅、节奏准确富有生命感。（20分）  
（2）角色的基本造型结构准确，角色的表情、动作设计要以角色的性格特征为依据与情境表达相结合。画面表现生动，整体效果好。（20分） 
（3）场景动画设计合理、色彩搭配倾向性明显，冷暖协调。（20分）
（4）写出设计说明。（10分）
（三）相关考试用电脑设备建议配置：
1、硬件环境： 
CPU 处理器在 Intel Core i5 及以上；内存在 8GB 及以上，独立显卡；显示器在 20.5 寸及以上，宽屏 16:9 LED 背光液晶；内置硬盘驱动器要大于 1TB 及以上硬盘驱动器。 
2、软件环境： 
Windows 10 64 位 (中文版)； 
WPS Office2015(中文版)及以上；  
Adobe Photoshop CC 2015（中文版）及以上。
Adobe Illustrator CC 2015（中文版）及以上。
Adobe Flash CC 2015（中文版）及以上。
提供系统自带的拼音输入法、搜狗拼音输入法等。 
3、关于绘图板：
允许选手自带手绘板（赛前提早1小时将手绘板及相关安装软件（U盘）交于考场，由考场负责安装相关驱动程序）。
